Vejledning til dialogisk lzesning med
bogen: “Viggo er bange for vinden”
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Fretiin Intro til vejledningen ”Vind, Vand, Viggo”

Materialekassen og vejledningen i dialogisk lzesning under temaet ”Vind i sejlene” er et bud pa, hvordan | kan afholde
Barnekulturfestival i egen institution i uge 20 & 21 (12-22. maj 2025). Malet med aktiviteterne er at give bgrnene
kulturelle, lzererige og mindevaerdige oplevelser — praecis som alle andre aktiviteter under Bgrnekulturfestivalen

Vind, Vand, Viggo og Den styrkede paedagogiske laereplan.

Der er en bagvedliggende rgd trad i vejledningen, hvor laereplanstemaet Kultur, sestetik og faellesskab sammen med fokus
pa Barnefaelleskaber fra det falles padagogiske grundlag omsattes pa en sjov og legende made. Det er hensigten, at
vejledningen vil understgtte at:

* bgrnene stifter bekendtskab med forskellige kulturelle udtryksformer, som stimulerer deres engagement, fantasi,
kreativitet og nysgerrighed (lzreplanstemaet Kultur, zestetik og faellesskab)

» der skabes plads til, at det enkelte barn kan vise initiativ og kan veere aktivt deltagende, samtidig med at feellesskabet
understgtter at der udvikles sunde relationer og ggede muligheder for legefaellesskaber (Bgrnefzlleskaber)

Vi gnsker jer en sjov Bgrnekulturfestival.
Anna Sge - Maker Space Naestved Kommune, annsoe@naestved.dk
Martin Krogh - Maker Space, Neestved Kommune makrog@naestved.dk
Aase Morell - udvikler af sprog paedagogiske forlgb, Center for Dagtilbud, Skole og Forebyggelse, aasmor@naestved.dk
Katrine Gjesing - Barnekulturkonsulent, Center for Kultur- og Borgerservice, kgjes@naestved.dk
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”Nice to know” om materialer og de to vejledninger:

| har valgt at arbejde med ”Vind, vand, Viggo”
mat%ria et. Vi gnsker jer god forngjelse og sjove
stunder.

Det er tanken, at | starter med at fglge vejledningen
om dialogisk laesning og laeser bogen de 3 foreslaede
gange. Hertil bruges vejledningen: 1. laesning, 2.
Laesning, og 3. laesning. Til hver af de 3 laesninger gives
tilhgrende samtaleark med bgrnene hjem for at holde
fokus pa foraeldresamarbejdet.

Alle laesninger er bygget op sa der er noget | ggr far-
under- og efter leesningerne.

Efter at have gennemfgrt forundersggelsen og de 3
lzesninger, er det tanken, at | fortsaetter med at laese
bogen eller dele af bogen og kobler laesningen
sammen med lege eller aktiviteter som I’frit kan

plukke af i “Lege- og aktivitets kataloget”, som findes
pa de naeste sider.

Materialet indeholder desuden en beskrivelse af
hvordan | bygger jeres egen Vejrstation et sted pa
jeres legeplads. Del jeres bgrnegruppe i hold. De
forskellige hold vil vaere med til at by%ge hver deres del
af vejrstationen. Tanken er at alle hold bidrager til det
feelles produkt ”Vejrstation”.

Undervejs i jeres lokale Bgrnekulturfestival vil vi
opfordre jer til at dokumentere ved fx at tage fotos
eller nedskrive bgrne udsagn og samle de kunstvaerker
badrnene producerer — slut af med en udstilling og et
brag af en indvielse af jeres vejrstation — inviter gerne
forazeldrene.

er en del af de aktiviteter som handler
om at ga pa tur. Ikke alle bgrn kan deltage i at
fremstille kortet, men alle bgrn kan efterfglgende ga
med pa tur, bruge turkikkerten samt eksperimentere
med at fremstille og anvende stempler.



Grundelementer | Dialogisk laesning:

* Dialogisk lzesning er en metode, der handler om at inddrage b@rnene aktivt | laesningen og skabe dialog om bogen.
* Udvalg nogle af bogens ord, og konkretiser dem gennem brug af rekvisitter, gestik, mimik og sanselige aktiviteter, leg og dialog.
e Laes bogen med en mindre gruppe bgrn. Bogen kan laeses | den store gruppe, nar alle har hgrt bogen flere gange | de sma grupper.

* Bogen leses flere gange over en sammenhangende periode. Laes den for hver gruppe 2-3 gange pa en uge. Ved hver laesning
varieres fokus og tilhgrende aktiviteter. Nogle aktiviteter kan med fordel gentages... iseer dem | synes er sjovest.

e Malet er at kombinere laesning og samtale og gennem aktiviteten stgtte barnet | dets sproglige udvikling samt understgtte
bernefaellesskabet ved at tilbyde bgrnene en faelles reference. Ved at varriere | brugen af aktiviteter opnas sproglige gentagelser
med variation og barnet stgttes i at udvikle kompetencer inden for sprogets forskellige sider. (ordforrad, sprogforstaelse, lydlig
opmeaerksomhed, kommunikations strategier og skriftsprog)

e Inddragelse af foraeldrene hjzlper barnet med at lzere nye ord om emnet. Brug de tilhgrende samtaleark aktivt — tal med
foraeldrene om at de har en deltagende rolle ind i jeres dialogisk laesnings forlgb. Praesenter gerne metoden pa et foraeldre mgde.

* Leg med sproget ved at rime og fjolle og saette nye ord sammen.
e Det skal veere sjovt, trygt, rart og leererigt for alle. Tilpas aktiviteterne til barnets zone for neermeste udvikling.
e Aktiver bgrnenes hukommelse undervejs | forlgbet ved at traekke pa det | har laest og oplevet sammen under de fgrste leesninger.

e Etabler legemiljger inde og ude, som underst@tter bogens ord og tema. Bogens handling kan overfgres til legens verden. | legen
far bgrnene mulighed for deltagelse og medskabelse.

e Lad bgger vaere tilgaengelige | barnets liv — bade | institution og hjemme.
* Dialogisk laesning kan bidrage til feellesskabet og understgtte bgrnenes oplevelse af at bgger kan give meningsfulde stunder.




Forundersggelse af bgrnenes viden om vind, vand & vejr.

Inden bogen laeses sammen med bgrnene, skal bgrn og voksne undersgge den viden | har om vejret (Vind, regn, sne, sol, tage ol.)

| skal bruge:

Et stort ark karton til at skrive pa. Et mindre karton til hvert barn. Noget snor og en klipsemaskine. En gennemsigtig flaske, et antal
perler som kan komme gennem flaskehalsen.

Du fortzeller bgrnene at du er deres sekretaer og at du vil skrive og tegne det de fortzller om vejrfeenomener pa et stykke karton.
Bgrnene skal kunne se det du skriver og symboltegner. Nar de har naevnt alt hvad de kan om vejret, taeller | hvor mange ting de har
naevnt. Skriv 1,2,3... ud for seetningerne/symbol tegninger imens | tzller.

Du kan guide bgrnene ved at naevne et par faanomener: f.eks regn, slud, sne, vandpyt og blaest, stormvejr eller koldt.

Hvert barn tegner en vejrtegning pa et farvet karton pa stgrrelse med et kvart A4 ark. Kopier tegningerne og gem kopien til jeres
evaluering. Laminer tegningerne. Lav 2 huller | hver tegning og traek tegningerne pa en snor. Heng dem op ude, et sted hvor | kan se
dem gennem vinduet pa stuen. Fremover kan | holde gje med tegningerne og med om der er tegn pa at det blaeser. Spgrg bgrnene
hvordan | kan se pa snor-tegningerne om det er blaesevejr.

Stil jeres gennemsigtige flaske | vindueskarmen. Vurder dagligt om det blaeser. Hvis det blaeser, putter | en perle i flasken. (I SFOén kan
| udvide med at have farvekode perler og putte perler i dagligt som svarer til dagens vejr). Efter 1 maned laver | en optzellling af hvor
mange gange det har blaest. (I SFO tzelles ligeledes regnvejr).

Nar projektet afsluttes gennemfgrer | en efterundersggelse (se beskrivelsen senere i vejledningen).




F@r laesningen:

Stil jer i en rundkreds og fortzel at | skal lzese bogen om Viggo. Vis bogens forside og lad
bédrnene gaette hvad bogen handler om. Nar bgrnene geetter kan du opfordre til, at de fortaeller
med ord og krop. Eksempelvis kan de mime at Viggo er bange eller vise at der er et flyveegern
med. Nar | har geettet, peger du pa bogens titel og forfatternavne imens du leeser hvad der star.
Lees den korte tekst pa bogens bagside hgijt.

1. laesning:
Introducer bogen.

Brug din stemme, mimik og gestik
tydeligt og varieret og vaer opmaerksom
pa ikke at veere for hurtig.

Fokus er emnet ”Vind” samt brug af
elementer fra dramapaedagogikken.

Under laesningen:

Lees bogen og stop op de steder, hvor b@grnene vil snakke.

Gode ord/saetninger | kan tale om under laesningen er: “bange, skoaedende orme, breendt
toastbragd, onde egern, vind, beskytte, noget som helst, vindmdler, redde hende, vindpust,
susede gennem sneen, fantastisk, hvad er det veerste der kan ske”.

Nér du har lzest bogen slutter du af med at sige: ”Snip snap snude, nu er den historie ude”. Vent
herefter et gjeblik pa om nogen af bgrnene siger noget om bogen. Fglg deres spor. Hvis ikke de
siger noget, sa bladr i bogen og se om bgrnene far inspiration til en samtale. Fglg den eller kom
med din ide’ til samtale i form af stikord/emner fra bogens sider.

Efter laesningen:

| skal lege en drama leg: Anvend brikkerne pa de 3 ark med "Mime brikker”.

Lig brikkerne sa alle kan se dem. Den voksne tager en brik og laeser hvad der star: “"Onde Egern”.
Den voksne mimer at veere et ondt egern. Teksten pa kortet laeses for at understgtte den
sproglige forstaelse. Derefter skal alle se onde ud og at veere et egern samtidig. Bérnene veelger
pa skift en brik og | forsgger jer sammen frem med mimik, gestik og krop og lyd. Alle hjeelper
alle og alle kroppe udf@rer det der er pa kortene. Husk at grine rimer pa mime — det ma gerne
veere legende og sjovt.

Samtaleark nr. 1 hgrer til denne lzesning.
Hvis man vil, kan mime brikkerne kopieres sa alle bgrn far et
st med hjem som de kan bruge hjemme med familien. 6




| dag har vi leget en teaterleg, hvor vi mimede ord som er med i bogen om Viggo.
Hjemme kan | lege mimeleg sammen: Du og dit barn skiftes til at pege pa et af billederne

, Kaere foralc’l’re.. herunder og til at vise det | ser pa billedet med kroppen. | kan mime videre ud fra billeder i jeres
Vi har laest bogen ”Viggo er
egne bgrnebgger.

bange for vinden”. Viggo er
forsigtig og bange for
mange ting. Iseer er han
bange for vinden.
Han megder Mira som er
modig. Hun er ikke bange . \g B

for ret meget. Din paraply bI|ver taget af

vinden..

-

| Detstormerogduma |
- gdistaerk modvind.

| Efter et blaesevejr river
| du blade sammen.

8 Du hopper i vandpytter




Her har jeg tegnet mig selv i bleesevejr:

NAVN:




2. leesning: Fgr laesningen:
Dialogisk laesning er noget du Spgrg bgrnene om, hvad de kan huske om Viggos mgde med Mira. Hvad oplevede
udvikler og justerer pa alt efter Viggo og Mira sammen? | kan se i bogen hvis | har brug for hjzelp til samtalen.
bérnegruppens made at
deltage pa. Under lsesningen:
Fokus er bgrnenes fortelle- laes frem til siden hvor Viggo letter og hans sko bliver stdende. Viggo raber ”HIZLP”. P3
kompetence og de fplgende sider er der ingen tekst. Lad bgrnene fortzelle den fantasihistorie som
bgrnefaellesskaber. billederne viser. Understgt fortaellingen imens bgrnene byder ind. Nar | nar til der hvor
Viggo kommer tilbage til Mira, laeser den voksne resten af bogen hgjt. Slut af med
”Snip, snap, snude” remsen. Sp@rg bérnene hvad de bedst kan lide ved bogen og om
bogen minder dem om en film, en bog eller en oplevelse.

Efter laesningen:

Leg dramalegen “Hgj som et trae”:

Beskrivelse: Alle star op, den imens den voksne siger:

"Hagj som et trae”. (Alle op pa taeer med hander hgjt over hovedet og lav en lyd)
”Blaeser dig i knae” (Arme svajer og | gar ned i knae, alle siger en svaje lyd)

”Vad som en pyt” (Alle ryster vand af arme og fgdder eller gar i en vandpyt, lav en lyd)
”En bil siger dyt” (Alle dytter pa hornet med en hand og siger lyden)

”En teet paraply” (Alle slar en paraply op og laver en lyd)

“Giver alle ly” (Alle stimler sa teet sammen som | kan og kan holde ud og ingen ma sige

Samtaleark nr. 2 gives med hjem noget) Nu skal alle sta bomstille indtil den voksne siger: ”Hgj som et trae”.
efter denne laesning. Legen gentages. Peedagogen kan variere legen i tempo og i kropsligt stort/IiJIe udtryk.




— Keereroreldre. |
Vi har igen laest bogen
”Viggo er bange for
vinden”. Han mgder Mira
som er modig. Sammen gar
de ud for at lege i vinden.
Hjemme kan | undersgge
luft og vind med de ting |
allerede kender:
Hartgrrer, varmluftovn,
vifte, varmeblaeser,
lpvblzeser, st@vsuger og
seebebobler. Se pa
vindmgller, flagstaenger og
andet som viser at vinden
blaeser.




Her har jeg tegnet Viggo pa rejse i fantasien:

NAVN:




For laesningen:

| dag er det bgrnenes tur til at ”leese” for dig. Start med at et barn lege-lzeser
forsiden af bogen, sa | far gentaget forfatter og titel samt bliver fortrolige med
begreberne: forside, bagside, ryg, titel, forfatter.

3. lzesning:
| dialogisk lzesning kombineres
lzesning og samtale og |
opbygger en faelles reference
som kan bruges videre ifaelles
aktiviteter og leg.

Under lzesningen:

Den voksne laeser fgrste opslag. Lad et barn lege-leese naeste opslag, ved at fortzelle,
hvad der sker pa billedet. Du laeser hvert andet opslag, og bgrnene laeser pa skift
hvert andet opslag. Pa den made treekker du pa bgrnenes hukommelse og bringer
dem i en situation, hvor de skal udtrykke sig om det, der sker pa billedet. Du laeser
hvert andet opslag for at holde tempoet i aktiviteten.

Slut af med ”Snip, snap, snude” remsen. Vent og se om bgrnene byder ind med en
samtale. Inddrag samtale om noget af det, | har lavet efter de andre laesninger.

Efter laesningen: (/ 5

Leg “Den som flaskehalsen peger pa”. ' o

Brug en tom plastikflaske. Szt jer i en rundkreds. Den voksne starter med at sige
“Den som flaskehalsen peger pd, skal lege at han spiser knasende kiks”. (Eller noget
andet fra bogen). Flasken drejes. Nar den, som flasken pegede p3, har vist hvordan
man spiser knasende kiks, skal alle i rundkredsen g@gre det samme inden flasken igen
drejes. | skiftes til at finde pa noget. Den voksne kan stilladserne ved sprogligt at
hjelpe eller ved at vise illustrationer fra bogen.

Samtaleark nr. 3 gives med hjem

efter denne laesning. Bgrnene tegner pa side 2
12




Kaere Foreaeldre,
Vi har igen lzest om ' —— — — :

fVlgg'o;iHan: ' bZ?ge _~Den som flaskehalsen peger pa. N
orvinden. Han biiver skal bruge en tom flaske. Szt jer pa gulvet rundt om flasken. Den f@rste

blaest ud af sine sko siger: ” Den som flaskehalsen peger pad skal lege at han er et trae som svajer”. (Den

og mgder bade flasken peger pa skal sta op og svaje med armene over hovedet). Derefter er det den
selhunde, sgrgvere ~ naestes tur til at finde pa en saetning som starter med ”Den som flaskehalsen peger pG
og en flyvemaskine. ' \tal " | skiftes til at finde pa ting man skal ggre. Det kan ogsa veere at hoppe 10 gange, /\

Vi har leget ,pa et ben i 10 sekunder ol.
flaskehalsen peger \ - "
pa. Den leg kan | lege — ~
hjemme.

For de mindste bgrn:

| kan variere legen ved at benytte jeres barns bondegardsdyr

eller vilde dyr. Traek et dyr ...den som flaskehalsen peger pa skal bevaege
sig som det dyr i har trukket.

For SFO bgrn:
Skriv forskellige professioner pa sma lapper papir. f.eks. Skolelzerer, pilot, landmand osv.

Den som flaskehalsen peger pa, skal mime den profession som er trukket.
Den voksne ma gerne leese hvad der star.




Her har jeg tegnet legen “Den som flaskehalsen peger pG” : de: Besgg biblioteket.
Her kan | lane bgger om vind og vejr.

Det hjaelper dit barn til at fa mere
viden om naturfaenomener.

Lan gerne flere bgrnebgger og gar
lzesning til en aktivitet i ggr sammen

— laeselyst er en gave for livet. ¢ | 1
Q\\ l ] *

g

'S
/

NAVN:




Efterundersggelse af bgrnenes viden om vind, vand og vejr.

Som afslutning pa projektet, kan | ga pa opdagelse i hvilke tegn bgrnegruppen viser pa, at de har faet viden om vejrfaenomenerne.

I skal bruge:

Et stort ark karton til at skrive/tegne pa. Et mindre karton til hvert barn. Noget snor og en klipsemaskine.

Du fortaeller bgrnene at du er deres sekretaer ligesom du var da | startede pa projektet. Fortael at du vil skrive/tegne det de fortzeller
om vejrfeenomener pa et stykke karton. Bgrnene skal kunne se det du skriver/tegner. Nar de har naevnt alt hvad de kan om vejret,
taeller | hvor mange ting de har naevnt. Skriv 1,2,3... ud for saetningerne imens | tzller.

Du kan guide bgrnene ved at spgrge om de kan huske nogle af de oplevelser | har haft i forlgbet.

Hvert barn tegner en vejrtegning pa et farvet karton pa stgrrelse med et kvart A4 ark. Find jeres tegninger fra forundersggelsen frem
og del dem ud til bgrnene. Start en dialog med bgrnene om hver af deres to tegninger. Er der noget nyt pa tegningen fra idag?

Sparg bgrnene om de tror at det har regnet eller blaest flest dage siden | satte vejrflasken i vindueskarmen. Tegm jeres vejrflaske og teel
perlerne og find ud af hvor mange gange det har blzest eller regnet i den periode | har haft projektet kerende. Gaettede | rigtigt?

Seet flasken tilbage og tzel igen lige inden i holder sommerferie.

Lav en faelles dokumentation /udstilling med fotos samt jeres tegninger og andre ting | har fremstillet i perioden. Inviter foraeldre til
vejrstationsfest og vis dem udstillingen og vejrstationen. | kunne servere “Vindfrikadeller” (lad fantasien hjzelpe jer her).
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Lege og aktivitets kataloget: Vind, Vand, Viggo

Pa de fglgende sider findes en reekke forslag til lege og
aktiviteter som kan anvendes i forleengelse af jeres
dialogisk laesning 1-3.

| kan frit sammensaette jeres aktiviteter.

Nogle aktiviteter egner sig til en stor gruppe, andre er
mere egnende i sma grupper. Nogle aktiviteter peger ind
i indretningen pa stuen og andre igen foregar ude pa
legepladsen.

Aktiviteten "Tur-kort” er vi seerligt begejstrede for. Med
denne aktivitet far | jeres Vind, vand, Viggo aktivitet
spredt ud i jeres lokalmilj@ og vi er sikre pa at det vil veere
bade forngjeligt og spaendende for bade bgrn og voksne.

| kan forleenge jeres Vind, Vand, Viggo periode eller
genoptage den efter sommerferien.

Maske vende tilbage til arbejdet med bogen om et ar
eller to.




leg: Vejrhane kommando:

| skal bruge:
A4 Pap, til pile
Pap til de 4 bogstaver: N,S,@,V

Saks, farve eller maling til at
dekorere med

Et kompas

Veelg selv en dekorerings teknik: farve,
trykke maling pa, tegne efter lineal
streger, stemple eller andet.

Vis b@grnene vejrhanen fra materialekassen og billedet af vejrhanen. Tal
om hvordan en vejrhane virker. Alle bgrn fremstiller deres egen vejrhane-
pil i A4 pap. De kan dekorere pilen med mgnster. )

SetetN,S, @,V af pap fast pa gulvet. Brug et kompas til at kunne placere
de fire verdenshjgrner.

Herefter leger I: "Vejrhane kommando”:

Alle star med front vendt imod kommandgren. | leger at | er en flok
vejrhaner. Kommandegren siger fx “Uhh en voldsom storm suser gennem
landet”. (Alle skal sta og svaje kraftigt og sige suse lyd). Kommandgr:
”Vinden blaeser mod nord”. (Alle peger pilen mod N). Kommandgr: “Vinden
er taget af og det blaeser meget stille”. (Alle laver en lille lyd og en lille
bevaegelse). Kommandegr: “Vinden er vendt i retning Syd”. (Alle drejer pilen
mod S). Legen fortseettes, find pa vejr-kommandoer. Nar | har faet
erfaringer med legen, kan bgrnene overtage kommandoposten.

En vejrhane er en flad metalplade som er udformet som en hane. Princippet er
at den flade metalplade anbringes sa vinden kan fa den til at dreje frit omkring
en lodret akse. Hanen er anbragt over et kryds med punkterne nord, syd, @¢st og
vest. Pa den made viser vejrhanen hvilken vej vinden blzeser.

17



Klap med variation
S Iz
7

Kraever ikke rekvisitter.

Kan laves i sma og store grupper.

Tilpasses bgrnegruppen.

Formal: at fremme bgrnenes parathed
overfor impuls og kropsligt
samarbejde og at lave noget sjovt i
feellesskabet.

Badrnene star i en rundkreds.

Bed alle stille sig godt til rette pa begge ben, ryst kroppen lidt og maerk at |
star sammen i rundkredsen. | leger at | netop er vagnet af en lyd som
klaprer. Det er vinduet i kekkenet som klaprer fordi det blaeser. | er lige
vagnet og ma gabe og straekke jer. Hils godmorgen til hinanden ved at
vinke med fgdderne eller haender. Efter at have hilst, skal | sta og bgje lidt i
knaeene. Alle laver i feellesskab et vindue klap med haenderne.

Nu sender den voksne tydeligt og praecist et "vindue-klap” rundt. Klappet
sendes til sidemanden, som skal kvittere for modtagelsen af klap ved at
klappe en gang — og derefter vende sig mod den naeste sidemand og sende
et klap videre.

Maske kan | finde en rytme. Gentag gerne uden at stoppe op, indtil der er
etableret et flow. | kan variere ved at et klap g@res over hovedet eller ved
fedder og skal modtages der hvor klappet videregives. | kan variere med
hgijt eller lavt tempo. For nogle bgrn vil det vaere en fordel at gve legen i
en mindre gruppe inden den leges i den store gruppe. Kan leges ude og
inde.

Med variation i SFO.

Legen kan varieres ved at man sender klap rundt, som beskrevet ovenfor.
Nar en deltager klapper to gange, vender turretning og klappet sendes den
modsatte vej.
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"Mime vejr leg”

| skal ikke bruge rekvisitter.

Formal: At fremme bgrnenes
lyst til at bruge krop og stemme,
at have det sjovt, at grine
sammen, at blive fortrolige med
improvisation, at lege en leg
hvor alle kan veere med. At
arbejde med improvisation, som
ogsa er et element i leg.

| stiller jer i en rundkreds.

Den voksne viser legen ved fgrst at ga ét skridt frem mod
midten og g@re en bevaegelse med inspiration i vejret og sige
hvilket vejr det er:

Eksempel:

Tag et skridt mod midten og sig: “Det regner, jeg hopper i
vandpytter”. Lav hoppe beveaegelser.

Alle i rundkredsen skal nu ggre den samme beveaegelse.
Sammen satter | en lyd pa bevaegelsen, som alle siger.

Traed tilbage i rundkredsen. Derefter er det den naestes tur.

"Jeg far bleest i gjnene” ... legen fortseettes, find selv pa flere
setninger.

| kan eksperimentere med at ggre bevaegelser hurtige,
langsomme og lave lyden lang, kort, stille og hgj.

19



Byg en fa ntasi portal Fold kassen som vist pa billedet. | kan dekorere den hvis | synes. Lim et par abne sko fast pa
_ pappet (se foto). Mal bgrnene under fegdderne med den lysergde maling og tryk fodspor pa
' " fantasi portalen. Giv jer tid til den sanselige oplevelse. Maske vil bgrnene selv male deres
fedder? Herefter er portalen klar til at hjeelpe jer ind i fantasien.

Pa skift treeder bgrnene ind i skoene. Alle andre er blaesten som svajer og suser, sa barnet
forst flyver op i kassen, hvor man kan gg@re en sjov bevaegelse inden man blzeser videre og via
fodsporene fgres ind i fantasien. Alternativt kan | bruge en blaeser til at sende jer afsted. Nar |
alle er ankommet i fantasien, anvender | billederne fra bogen (de 6 sider hvor Viggo er blevet
taget af vinden ind i slaadehunde og piraternes verden).

Den voksne starter fantasi rejsen ved at sige: ”Viggo sveevede mellem snefnug og slog
naermest kolbgtter i luften”. | laver lyde og beveaegelser til fortzaellingen. Vift snefnug vaek fra
ansigtet. | lander i hundeslaeden —” bumb — av min bagdel”.... Den voksne fortzeller imens | alle
gor beveegelser til forteellingen og gerne satter lyd pa. Lad bgrnene byde ind i fortaellingen
ved at spgrge...”Hvad skete der sa eller hvordan kom vi videre eller hvem mgdte Viggo”. |
veksler mellem inspiration fra bogens billeder og jeres egne ideer.

| skal bruge:

Et par gamle sko / sandaler

Lysergd maling

Bgrnehave fif:
Aktiviteten kan udvides
med at bruge
lydforteelling, som dem

Klude og seebe til at ggre fedder
rene med

fra sma fgdder
projektet. Tag den
grenne lydkuffert med

En flyttekasse (brug den fra
materialekassen)

Evt. en blaeser




Sadan fremstiller | et
tekstil-turkort ved brug
af jeres egne stempler.

Sadan gor I:

| materialekassen finder | et blankt tekstilkort, et ark mosgummi og en flaske med

lysergd maling. Ud over dette, skal | ga i egne depotgemmer og finde:

* Flydende lim.

* Forskellige farver akrylmaling (brug jeres rester).

* Gamle syltetgjslag eller kasserede klodser eller
lignende til fremstilling af stempler.

Stemplerne laves saledes:

Tal med bgrnene om at | skal fremstille
et turkort med 4 stop.

Fgrste og sidste stop pa kortet er SFO/bgrnehavens matrikel.

De andre 3 stop placeres 3 steder pa kortet. Tal med bgrnene om hvad der skal veere
pa kortets tre stop: Treeer, blomster, en s@, huse, insekter, en kat, mgnster eller
andet. Der skal ogsa laves en sti mellem de 5 stop.

Klip mosgummiarket ud i mindre bidder, ét stykke til hvert barn.

Hvert barn tegner med tusch pa mosgummiet (én af de ting der skal markeres pa
kortet og klipper ud). Stykket limes pa noget fladt, f.eks. toppen af et l1ag eller en
gammel klods. Nu kan | bruge det som stempel.

Bagrnene veelger farver til de forskellige stempler. Brug til stien, se
illustration. Malingen smgres tyndt ud pa en bakke inden stemplet presses i og sa
kan | stemple de forskellige stop samt stien. Der kan vaere 4-6 bgrn med til at
fremstille kort. Alle bgrn kan lave et stempel som | anvender som | vil.
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Sadan laver | jeres
tur-kikkerter:

| skal bruge:

En toilet rulle eller kgkkenrulle

til hvert barn og til den voksne.

Lysergd maling.

Maling fra jeres egne gemmer.
Brug rester som treenger til at
blive brugt.

| materialekassen finder | et antal toiletrulle rgr. | kan sikkert
selv skaffe flere.

Alle b@rn skal dekorere deres eget pap rgr og | skal lege, at
det er en turkikkert | er ved at fremstille.

Hvert barn vaelger selv en farve, som han/hun vil male sit
papror med.

Nar malingen er tgr, dekoreres rgret ved at | med en tynd
pensel, maler en lysergd streg rundt pa rgret. Stregen er
ligesom den lysergde sti pa jeres tekstiltur-kort.

Husk navn pa.

Tal med bgrnene om deres turkikkert. Hvad er det ved deres
kikkert, som er seerlig. Hvordan kan de genkende deres egen
turkikkert?
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Sadan bruger | jeres tekstil-tur-kort:
| kan vaelge mellem 3 emneture og selv
finde pa flere emneture.

Alle ture har 5 tur-punkter:

1. Fgrste stop er "hjemme”. | samles og

taler om hvad | skal holde gje med i
turkikkerten pa netop denne tur.
(Skygge, naturting eller tegn pa
vejret). Kikkerterne tages frem ved
de forskellige stop og ligger i
rygsaekken sammen med madpakken
nar | gar mellem de 5 stop.
F@rste stop pa kortet.
Andet stop pa kortet.
Tredje stop pa kortet.
Sidste stop er tilbage i
bdrnehaven/SFO.

Alle ture kan gennemfegres i jeres

lokalomradet eller pa legepladsen.

Skyggetur.
I's anruge: Tegnekridt og kamera/telefon og jeres tur-kikkerter og tekstil-turkortet.

| samles og taler om hvad en skygge er. | kan vise skygger pa jeres vaeg ved at lyse med en
lampe og lave hand-skygge teater (bare enkelt og simpelt uden at skynde jer). | taler om at |
skal pa tur og finde skygger. Pak kridt og turkikkerter.

Stop 1. Se igennem jeres kikkert efter skygger pa jorden (helst pa fliser/asfalt). Tegn med kridt
pa omridset af skyggen. Fra fx et hus. Tag fotos af det.

_?_tor:c 2. Brug igen kikkert. Find skygger. Stil jer sa | har det ene ben i sol og det andet i skygge.
ag foto.

Stop 3: Se efter et godt sted at spise madpakken og maske lzese Viggo bogen. Vil | sidde i sol
eller i skygge?

Pa vej tilbage besgger | stop nr. 1. Har skyggen flyttet sig? Eller maske har kridtstregen? Tegn
nye streger pa skyggen og tag et nyt foto.

Hjemme igen: Print fotos. Bgrnene limer dem pa pap og fortzlle hvad de godt kunne lide ved
turen. Skriv bgrne saetninger under fotos. Haeng dem op — og/eller gem dem til jeres udstilling
nar Viggo-projektet afsluttes. Ga pa skyggejagt i bgrnehaven.
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Sadan bruger | jeres tekstil-tur-kort:

| kan vaelge mellem 3 emneture og selv
finde pa flere emneture.

Alle ture har 5 tur-punkter:

1.

Forste stop er "hjemme”. | samles og
taler om hvad | skal holde gje med i
turkikkerten pa netop denne tur.
(Skygge, naturting eller tegn pa
vejret). Kikkerterne tages frem ved
de forskellige stop og ligger i
rygsaekken sammen med madpakken
nar | gar mellem de 5 stop.

F@rste stop pa kortet.

Andet stop pa kortet.

Tredje stop pa kortet.

Sidste stop: Tilbage i bgrnehaven
/SFO

Alle ture kan gennemfgres i jeres
lokalomrade eller pa legepladsen.

Samle naturting-tur
I skal Ii)ruge: Poser til at samle ting i, jeres naturkikkerter, tekstil tur-kortet, pensler i flere
storrelser.

| samles og taler om hvad man kan bruge en pensel til og fortael at | skal pa tur og samle ting
fra naturen som | skal bruge som pensel. Det er ting som er faldet af treeer og buske. (blade,
kviste, visne blomster, kogler, kastanjer ol). De ting | finder, skal | bruge til at male / lave tryk
med nar | er kommet hjem.

Stop 1. Se igennem jeres kikkert. Kan i fa g¢je pa ting som er faldet af traeer, buske og planter
eller finde sten. Alle bgrn samler 1-3 ting.

Stop 2. Brug igen kikkert. Find flere nedfaldne natur ting. Stadig 1-3 ting pr. barn.

Stop 3: Se efter et rart sted at sidde og spise madpakke. Tal om hvordan de omkring staende
treeer ser ud. Er der blade pa, er de sma, store og bevaeger de sig i vinden?

Hjemme igen: | ligger alle jeres naturting op sa alle kan se dem. Tal om hvad | har fundet.

| skal male treeer, som har tabt blade/kogler mm. i efterarsvinden. Lav stammen og kronen som

et aftryk af hand/arm. Brug jeres naturting til at dyppe i maling og mal/tryk blade, kogler ol. pa

Eapiret rundt om. Haeng kunstvaerker o& og udstil jeres "naturpensler” ogsa. Kan man mon se
vad som er blevet brugt til at male/trykke med?
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Sadan bruger | jeres tekstil-tur-kort:

| kan vaelge mellem 3 emneture og selv
finde pa flere emneture.

Alle ture har 5 tur-punkter:

1. Fgrste stop er "hjemme”. | samles og
taler om hvad | skal holde gje med i
turkikkerten pa netop denne tur.
(Skygge, naturting eller tegn pa vejret).
Kikkerterne tages frem ved de forskellige
stop og ligger i rygseekken sammen med
madpakken nar | gar mellem de 5 stop.
2. Fgrste stop pa kortet.

3. Andet stop pa kortet.

4. Tredje stop pa kortet.

5. Sidste stop er tilbage i bgrnehaven
/SFO.

Alle ture kan gennemfegres i jeres
lokalomradet eller pa legepladsen.

Sanse vejret tur.
| skal bruge kamera/telefon/I-PAD og jeres tur-kikkert, pensler, vand.

| samles og taler om hvordan man kan vide hvilket vejr det er. Hvilke sanser bruger man? (se,
hgre, dufte, maerke). Tag pensler og sma spande med vand, med udenfor. Tegn ansigter eller
andet pa jeres fliser med pensler/vand og tag et foto af dem inden | gar pa tur.

Stop 1. Szt kikkerten op til det ene gre. Kan | hgre vejret? Blaest, regn? Brug kikkerten og se
efter tegn pa vejret. Skinner solen, er der skyer eller maske en regnbue? Tag et foto af vejret.

Stop 2. Brug igen kikkert. Find flere tegn pa vejret. Tag et foto af en vej | kommer forbi.

Stop 3: Find et rart sted at sidde med madpakkerne. Se pa vejfotoet og syng sangen "En sneg|
Ei’:\ vejeg, er tegn pa regn, | Spanien”. Syng den siddende, staende, langsomt, hurtigt, fjollet,
a&sende...

Hjemme igen: Inden i gar ind, ser | til jeres vandmalerier pa fliserne. Er de der mon endnu? Tag
et nzt foto. Sammenlign med det foto | tog inden | gik pa tur. Print begge fotos. Tal om
forskellen. Hvad tror bgrnene der er sket? Brug jeres fotos til at dokumentere turen.

| kan printe fotoet med
vejen pa (fra turen) til
hvert barn og tegne
snegle pa dem. Barnet
far det med hjem og kan

fortaelle om turen
hjemme.




Viggos LEGO-vindmaler:

| kan eksperimentere med at zendre lidt i
legemiljget, sa | abner for muligheder for at
bgrnene kan udforske emnet yderligere i jeres
Viggo periode. Aktiviteten kan bruges i de
tidsrum, hvor der er legesummen pa stuen. Den
voksne kan inspirere med ideen og lade tingene
ske.

Hvert barn limer en Viggo figur pa pap og bygger
en LEGO- vindmaler til ham, som den i bogen.
Led i LEGO kassen. Kopiark med en Viggo til
hvert barn ligger i materialekassen, de kan

| dem et sted.



Skygge tegne:

Tegn jeres egen skygge med kridt,
tag foto og fa erfaring med at
male.

I skal bruge:
Solskinsvejr

Jeres kroppe
Kridt

Kamera / telefon

Find et sted hvor der er fliser eller asfalt.

Ga sammen to og to. De voksne ma guide
lidt i nogle af grupperne.

Den ene stiller sig, sa skyggen er tydelig pa
fliserne. Stil jer som en statue med arme
og ben i en fast stilling. Den anden tegner
e’lc %mrids af skyggen. Bagefter skifter |
plads.

Se pa jeres tegninger og tag fotos af dem.

o

lim dem pa et karton, sa | star side om si
som en felles figur.

Print fotos, klip jeres skyggetegning ud og
e

Kan | stille jeres kroppe som den falles
figur | netop har sat pa karton?

Nar | er lykkedes, sa tag et foto af jer imens
| star i samlet figur. Print og sedjer selv pa
det nye foto. Sammenlign me
skyggetegningerne. Udstil jeres fotos.
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Vejrudsigt leg

Tegne med hand og fingre pa
ryggen af hinanden.

Start med rundkreds, hvor | hilser pa hinanden ved at vinke, neje, bukke.
Streek jer og fa lidt gang i kroppen. Lav gerne lidt sjove figurer OF
grimasser. Stemningen skal vaere rar. Herefter saetter | jer pa gulvet sadan
at alle bgrn er i makkerpar to og to. Den ene sidder bag den anden sadan
at han/hun kan na den andens ryg. Den ene "tegner” med fingrene pa
den andens ryg efter den voksnes instruktion. Efter noget tid, bytter | sa
den anden “tegner”.

Den voksne giver tydelig instruktion til vejrudsigt:

Den voksne laver intro ved at sige.” Godmorgen, det er Tv-avisen. Nu skal
vi have en vejrudsigt”.

”Solen skinner” — tegn en sol (cirkel med streger)

”Det regner” — lav regn med forsigtige fingre

”Det blaeser”— haender stryges blidt over ryggen

”Det er morgen, sol opgang” — Hender stryges pa ryggen, nedefra og op
Find pa jeres egne instruktioner.

Aktiviteten haenger sammen med vejrudsigts aktiviteten som er en del af
vejrstationen. | denne aktivitet forberedes bgrnene pa sproglige

saetninger som kan anvendes i vejrudsigts legen ved vejrstationen. (se
instruktion om vejrstation).
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Byg et vindspil af
genbrug og bjeelder

| kan bruge alle mulige genbrugs
dimser og/eller nye dimser.

| skal som udgangspunkt finde en base
hvorfra | haen%oerjeres snore med ting.
Det kan vaere lag fra syltetgjs, en pin

eller en brugt sko eller andet.

Jeres snore pyntes med forskellige ting
som kan vaere nye, brugte eller fra
naturen.

Nyt: Sugergr, perler, fjer og de bjzelder
som ligger i materialekassen. Find selv
pa flere ting der kan bruges.

Naturting: Grankogler, pinde, sten med
hul i mm.

Brugt: bestik, LEGO, vinpropper, lag fra
dit og dat, sngreband, knapper, legetgj,
harpynt, aflagte solbriller mm.

Kombiner ting som larmer nar de
rammer hinanden og ting som bare
pynter, f.eks. Fjer.
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Vejrsten

Stenen placeres ved
indgangen til bgrnehaven
eller SFOer eller | bruger en
stor sten, som allerede star
pa jeres matrikel.

Hvis | vil lave lidt sjov kan | placere et samtale-input til bgrn og
voksne, i form af en vejrsten. Maske har | allerede en stor sten pa
jeres matrikel som | vil anvende. Ellers ma | spgrge landmanden
om | ma fa en stor sten.

Sammen kan | “overseaette” teksten til symboler sadan, at jeres
sten bade indeholder tekst og symbol pa de forskellige vejrtyper.

Hvis stenen star udenfor indgangen til legepladsen og | formidler
temaet til foraeldregruppen, kunne det veere at bgrn og deres
foraeldre vil aflaese vejret pa vej til eller fra Bernehave/SFO:
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Brug de sange om
vejret som | allerede
kender.

SFO: Maske kan | fa jeres
musiklaerer til at spille en
af vejrsangene til

morgensang

Bernehaven: | kan synge
dem til samling eller
frokost. Hvis | har Sma
fadder-kompetencer i
huset, kan | bruge den
gronne lyd kuffert
sammen med sangene.

= Mariehgnen evig glad — Halfdan Rasmussen
= Lille Peter edderkop — ukendt forfatter
= Blaesten kan man ikke fa at se — Asger Pedersen
= Snemand frost og frgken t@ — Halfdan Rasmussen
= Nu sner det — Poul Henningsen
= Og det var en skeersommerdag — G. Rode
=Lille sky gik morgentur — Halfdan Rasmussen

“Nu er jord og himmel stille — Marinus Bgrup

Hvordan lyder vejret?
Prgv med instrumenter og
andre lydgivere at lave regn-

sne- torden- solskins eller
haglvejr....
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Der findes flere bgger om
emnet. Lan dem pa biblioteket
og lad dem veere tilgeengelige
for bgrnene i den perioden
hvor | lzeser om Viggo.

Sparg pa biblioteket eller jeres
skolebibliotek om hjeelp til at
finde et seet vejrboger til jer.

Per Ostergaard

M&ynu‘s_-ogzx(i/rnl,damallen

om vinteren

Biblioteket tilbyder bogkgrsler for
bgrnehaverne. Bestil inden

d. 10. april og fa leveret d. 22.
april. Bestilling via mail
bibb@naestved.dk

Naestved Bibliotek
og Borgerservice
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Skoaedende orme: Lgbske dinosaurer:

Viggo er bange for skoeedende orme. Viggo er bange for dinosaurer
Altsa bange for orme, som spiser hans sko. som kommer lgbende imod ham.

Knasende kiks: O.nde egern:
Viggo er bange for kiks som knaser i munden, Viggo er bange for egern som er onde
nar man spiser dem. overfor andre.

(Det kunne | prgve en af de kommende dage til frugt)




&+ )

Vinter jakke:
Sa snart Viggo kom udenfor,
tog vinden fat i hans vinterjakke.

20 4 7

Vinden far ting til at flyve veek:
Viggo er bange for at vinden far ham

til at lette og flyve veek, ligesom et papirfly.

Fastsiddende lynlas:

Viggo er bange for at lynlasen i hans
Vinterjakke sidder fast.

20 44

Susede gennem sneen:
Viggo landede pa det hgjeste bjerg
og susede gennem sneen.
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Vindmaler:

Stormfuld: Viggo spaerrede ¢jnene op Og

En stormfuld dag ville Mira ud at lege. pegede pa sin vindmaler.

0+0 S+

Hvad er det vaerste der kan ske?:
"Jeg elsker vinden” sagde Mira.
"Hvad er det veerste der kan ske?”

Hoppe i sjippetov:
Viggo m@der Mira som har det sjovt,
nar hun hopper i sjippetov.
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