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INTRO
HASULLE BANULLE

Godt valg!

Tillykke med valget af denne kreative materialekasse som er lavet i forbindelse med

Naestved Barnekulturfestival 2026

med temaet Huler & Hemmeligheder

Et samarbejde mellem
Barnekulturhuset, Makerspace Naestved og Center for Dagtilbud, Skole og Forebyggelse, Naest-
ved Kommune
Materialekassen bygger pa metoden dialogisk lzesning, der handler om at inddrage
bornene i hgjtlaesningen og skabe dialog om bogen.

Vi anbefaler, at | arbejder med bogen og aktiviteterne under bgrnekulturfestivallen samti
ugerne efter. Vores erfaring er, at barnene (og de voksne) sjeeldent foler sig faerdige med emnet
efter kun 10 dage.

Bogen lases flere gange pa forskellige mader, hvor barnene inddrages i samtale om handlin-
gen undervejs. Lasningen kombineres med aktiviteter og lege, der knytter sig til bogens tema.
| kan anvende vores ideer samt finde pa flere. | kassen er der materialer til 8 barn.

Vi anbefaler at man i opgaverne til de 2 arige inddeleri grupper a max 4 born.

| kassen praesenteres 9 idéoplaeg som kan laves uafhzangige af hinanden, men som med fordel

kan spille sammen i efterfolgende leg. Hasulle giver med uret rundt et forslag til en raekkefalge

som starter med LAV SMA HASULLE VASNER, og ellers kan man ogsa blot starte og slutte hvor
man har lyst.

Under hver af de 9 idéoplaeg star anfert hvilke materialer | skal bruge og hvad | evt. selv skal
samle/finde frem.

OBS! Indsamlingsforberedelse til opgaverne:

" Byg Mini-isbil af skrot * og “Byg & leg i hemmelige huler’
(se vejledning til opgaverne)

Kassens indhold:

Vejledning: Materialer:

Dialogisk Laesning med

Hasulle Banulle og bog ler pap-skiver

De 9 idéopleeg ispinde isforme foldehuler

Kopiark: pipetter tree-is frugtfarver

Laeseleg - Kom godt fra start snor creperuller marionet-pind

Tip til foraeldresamarbejde rullegjne maling piberensere
red garn isplakat pompomer

Tegne-Ark - Farv selvis
A4 isplakat - samtaleark




DIALOGISK LASNING

| kassen finder | en lamineret visuel tekst fra Laeseleg.dk. Her kan | let fa et over-
blik over pointer omkring Dialogisk laesning i praksis.

Tag fotos af jeres aktiviteter, lege og kreative arbejde med Hasulle og lav en ud-
stilling, sa bern og foraeldre kan folge med i hvad | laver.

Nar | er feerdige med at bruge bogen/kassen, ma | hjertens gerne sende en mail
til sprogkonsulent Aase Morell, hvis | vil veere med til at evaluere vejledningen og
materialekassen. aasmor@naestved.dk

5 gode ord | kan tale rundt om:

1. HULE. Tal om huler: En hule eller en grotte, kan vaere et hulrum i jorden eller
i en klippeside. Det kan veere et hulrum under et bord, i en haek og lignende ste-
der, som er stort nok til, at et levende vaesen kan komme derind og opholde sig /
gemme sig. Byg en hule med taepper - laes evt. inde i hulen.

2.ISBIL. Talom enisbil: Det er en lille lastbil /varevoge som kerer rundt i byen og
stopper flere steder for at seelge is. Den har en klokke med, som chaufferen ringer
med nar han er klar til at saelge is. Se pa biler fra jeres legetajsbilkasse,

er der last- eller varebilerimellem jeres biler? Lav gerne jeres egen isbilklokke.

3. MOBILMAST. Sadan fungerer en mobilmast: Nar du bruger din telefon, sender
den radiobglger til den nzermeste mast. Masten opfanger signalet med sine an-
tenner og sender det videre gennem telenettet til modtageren. Vis et foto af en
mobilmast. Stil jer pa reekke og leg en leg, hvor | er mobilmaster som modtager
beskeder. Modtag en besked og sig den videre til den naeste og naeste og naeste.
Den sidste i reekken siger "dut, dut, dut” nar der laegges pa og samtalen er slut.

4 ISPIND. En flad pind af tree, som fungerer som handtag til en is. Opfindelsen:
Den moderne ispind blev opfundet ved et uheld i 1905 af 11-arige Frank Epper-
son fra USA. Han efterlod et glas sodavand med en rgre-pind i udenfor i frostvejr.
Naeste morgen var den frosset fast, og ispinden var fadt.

5. FROSSEN. "Frossen” betyder kort fortalt, at noget er blevet sa koldt, at det er
gaet fra flydende form til fast form - eller blot er daekket af is. Brug aktiviteten
”Leg med farver & frys-selv-is” til bla. at undersege vand i flydende og fast form.
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MATERIALER FRA KASSEN: 8 stk Pom Pom, rede og brune piberensere, rullegjne

FIND SELV: Limpistol(vosenstyret), sakse, sort tuscher, hvidt karton

Find en rgd pom pom frem til hvert barn.

Maerk pa den - pa armen, kinden, under

bare taeer. Tal om hvordan den foles.
Kast dem og hent dem, tril til hinanden
og find gerne pa andre sanselige lege.

Tegn en sur/arrig mund pa hvidt karton
med sort tusch. Klip ud.

Find limpistol(voksenstyret) frem og
hjaelp bernene med at lime alle elemen-
ter pa: Rullegjne, gjenbryn, mund, arme
og ben - Hasulle Banulle har jo egentlig
5 ben, sa hvis bagrnene kan og synes det
ersjovt, sa lav endelig 5 ben.

Leg med Hasulle, tal om ham, hans hu-
mer, om | kan gere ham glad, hvad kan
han lide, hvordan fales han, er han blad
eller hard, kan han trille, hoppe, flyve
mm.

SADAN G@R |

Find 2-4 rgde piberensere frem pr.
barn. Tag en tyk farveblyant eller tusch
og tape den ene ende af piberenseren
fast til tuschen. Vis barnet at de skal
sno piberenseren rund om tuschen.
Klip spiralerne overi halve.

Tag 1 brun piberenser pr. barn og lad
bernene klippe den over nogle gange
til gjenbryn.




SADAN G@RI|

Find en folde-pap-hule pr. barn frem.
Fold hulen i de pre-skaret ridser. Bliver
de i handteringen revet over, giv dem
et stykke malertape. Kan | se de marke
kanter og fingreaftryk? - Hulerne er ska-
et af bagsiden af et gammelt hemmeligt
skattekort, som vi har faet af Hasulles
Pirat feetter Piratos Milatos. Prgv at duf-
te til hulerne, hvordan dufter de? Og
hvis fingreaftryk er mon pa hulerne?

Find en masse farveblyanter og/eller
tuscher frem og lad bernene tegne og
farve hulen, bade invendig og udven-
dig. Tal med berne om hvad der kan
veere i sadan en hemmelig hule og lad
dem saette ord pa deres tegnede stre-
ger. Fortaellingen er vigtigere end stre-
gen. Hvilken form er en der, et vindue...
kan de tagne en firkant osv. Laeg huler-
ne fladt pa bordet ndr de tegner/maler.

Fold hulen igen og tape den sammen pa
indersiden eller lad den sta aben hvis |
synes.

Leg med hulen - find gerne sma ting pa
stuen der kan gemmes i hulen - maske
Hasulle Banulle gar rundt og laner ting
der kan veaere derinde. Har | sma dukke-
husmgbler kan disse ligeledes lanes ind
i hulen. Et lille stykke stof/Wc papir kan
lave tag - sa hulen er hemmelig - og Ha-

sulle kan blive helt veek.




MATERIALER FRA KASSEN: Farvede piperensere

FIND SELV: Genbrugsemballage, lim (evt voksenholdt limpistol), maling, pensler, tuscher

SADAN G@R |

5.
02 N

Indsaml div. kartoner, Lag kan blot limes direkte pa bilen eller | kan lave
kapsler og lign. Isbilerne kgrende hjul. Tag 2 treepinde og 2 sugergr pr barn.
kan laves superenkle med Klip sugerer til sa de er lidt leengere end bredden

kun fa elementer som her. pa bilen. Traepinde skal vaere 1-2cm laengere en su-
Hjeelp bernene til at skee- gergr. Stik traepinde ind i sugerer og prik hul i hjul-
rer huller til bagder, is-lu- ldg med sylen(voksen) . Stik treepinde(med sugerer
ge og forruder. pa) ind i lagets hul og giv en klat lim. Traepind/hjul

kan herved dreje rund inde i det pa bilen palimet

(\ M}/ sugerar.
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Lav nogle piberenser
spiraler af de flerfarvede
piberensere - 3 stk. pr.
barn. Se om de kan sno
dem om deres fingre -
hjeelp med at seette fast
farst og ellers sno om en
tusch.

Seet en klat lim og lad
barne plasere hjul og pi-
berensere pa den malede
meelkekarton. Lad dem
tegne med tuscher vindu-
er, dor eller dekorationer.




SADAN G@R |

Find leret frem og fordel 1 pakke til 4
bern. Start med at lade dem rore ved le-
ret, eelte det og prikke i det. Sperg dem
hvordan det foles. Prgv sa at sparge om
de kan trille en pglse med deres kage-
rullefingre, trille en kugle, banke den
helt flad, tegne i den med en blyant,
lave tryk af ting fra stuen og nipse med
pincet-fingre. Alle gvelser er for at sanse
og leere lerets egenskaber at kende.

Barnene laver en hule pa den ene side
af den samlede klump. De kan grave i
leret med deres hand der nu er blevet
til en lille skovl. Find alternativt nogle
te-skeer og grav med dem.

Hvor mange ispinde var det Hasulle
havde? Teel til 11 pa fingerne og giv
bernene 11 hver-eller lad dem tage fra
en bunke og hjeelp dem med at teelle.
Stik dem i leret.

Mal nar leret er tgrt. G& med bgrnene
ud pa jagt efter sma naturmaterialer
sasom, kviste, gransnale, kogler, bla-
de, agern, sten mv. og presi leret iden
det torre.

Find et lille stykke stof og leg gemmer
med Hasulle. Saet den evt. ind i hans
folde-hule. S& han kan sidde dejligt
eller darligt, eller bruge den som sin
bedste gaestestol hvor nye venner kan
komme pa beseg - brug figurer fra stu-
en som gaester.
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FRA KASSEN: 2 stk garn, stor papskive, piberensere, rullegjne, vinkelpind, sort snor

FIND SELV: Limpistol, saks, hvidt karton, sort tusch

SADAN G@R |

Lad bgrnene hjelpe med
at vikle 2 garnnggler om
en giga Hasulle papskive
pa den smalle led. Gem
1,5m garn - til at binde
pompom og til arme.

N

Klip garnet op med en
saks hvor det bgjer om til
den modsatte side, hele
vejen rundt. Ret garnet
jeevnt ud til alle sider, klip
kun de lange trade af. Ha-
sulle erikke helt rund.

Klip 2-3 brune piberense-
re i stykker til gjenbryn i
forskellige laengder. Lim
gjne, gjenbryn og mund
pa Hasulle Banulle.

Bind en lgkke rundt om
alle snoerne fgrst pa den
ene side, klip en ny snor
og gor det samme pa den
anden side ogsa.

Tegn en sur/arrig mund
med teender pa hvidt kar-
ton med sort tusch. Klip
ud og lim pa Hasulle.

Find vinkelpinden med
huller frem og klip den
sorte snor i 3 stykker. Bind
Hasulles haender i hver af
de 2 ydrehuller og Hasulles
krop til midterhullet.

Pil skabelonen ud og bind
et nyt stykke garn rundt
om begge de to bundter i
lige har bundet sammen,
sd alt er bundet stramt
sammen pa midten.

e

Bind et garnstykke pd som
arme. Tag 5 store rade pi-
berensere til haender og
ben. 2 til haender, 3 til ben
(bgjes pa midten sa der er
6 ben - 1 klippes af)Bind
piberenser haender pa.

Hasulle Banulle kan nu
veere med at at forteelle hi-
storien, drage pa eventyr
- spise is, finde flere ispin-

de, bygge hulerog
andre sjove eventyr. o



MATERIALER FRA KASSEN: Isplakat, trae-is, crepe-papir, red/hvid snor

FIND SELV: Evt. lamineringspapir, maling, pensler, sakse, lim

SADAN G@R |

At lege isbutik er en skan rolleleg. Indretningen giver mulighed for at lege
legen igen og igen pa kryds og tveers i bgrnegruppen. | kassen finder | en
isplakat og traeis, som | kan dekorere og anvende i legen.

Vaelg et sted i legemiljeet, hvorisbutikken etableres. Alternativt, kan | veelge
at etablere en isbil-leg med brug af papkasser, hvor jeres Marionet Hasulle
kan stjeele is. Isbutikken etableres ved at haenge isplakaten op. Lav en disk
med et kasseapparat. (kasseapparat kan laves af en

brugt lommeregner, males direkte pd disken eller maske har | allerede et
kasseapparat).

Det er sjovt at fremstille dankort til alle barn med foto og kunne betale trad-
lost. Til legen kan | anvende hatte/tasker, som understatter rollelegen, sa
tante Tut kan kebe is til hende selv og hunden eller Fritz frisgr kan bestille
en citronis. | kan etablere café hvor is og kaffe kan nydes af kunderne. Maske
holder butikken fadselsdag eller udsalg af gule is.

En isbutik kan ogsa laves pa legepladsen. En isbutik i legemiljeet har sit liv i
en periode. Nar legeflowet daler, kan isbutikken fa nyt liv ved at forvandles
til kebmand med brugt emballage og indkebskurv.

| vejledningen finderifanebladet ”Lav jeres egen is”. Maske skal de ogsa seel-
ges fra butikken
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Husulle Banulles
Yndlings Is R

Find isplakaten i kassen  Flag-guirlande til op- |kassen finder|én trae-is

og haeng den op i forbin-
delse med den indret-
tede isbutik. Da den er
lamineret kan bgrnene
ogsa lave sma papir-pris-
maerker, udsolgt-maerker
eller lign. og klister pa.

haeng i isbutikken. Lad til hvert barn som | kan

barnene klippe trekanter
eller lign. ud af crepepa-
pir-rullerne, og lim dem
pa den hvide/rade snor i
skiftende farver.

male. Har | glimmer eller
palietter, kan disse ogsa
drysses pa den vade ma-

ling.



MATERIALER FRA KASSEN: Ingen

FIND SELV: Div. bygge-hule-materialer som ses i vejledningen her

SADAN G@R |

”Skal vi bygge en hule”

..... har barn spurgt i generationer. Hulebyggeriet er en leg i sig selv. Nar hu-
len skal bygges, skal man pa jagt efter de byggematerialer der skal bruges.
Nogen gange plyndres stuen for taeepper, puder og kurve.

Hulen skal konstrueres omkring noget. Det kan veere et hjgrne i sofaen som
omdannes til en hule. Hulen kan ogsa bygges under et bord, halvt inde i et
skab eller mellem skum- madrasser og under de voksnes jakker. Efterfalgen-
de kan det betyde at alle skal gd i en bue uden om eller sno sig for at komme
forbi.

Undervejs snakkes, planlaegges og forhandles. Ideer opstar og tilfeeldige
materialer ses pludselig som en del af hulebyggeriet. En stovle er blevet til
en postkasse eller krukken med gavepapir er blevet til en der. Kan du ikke
finde din nye strik trgje er den maske blevet til de stribede kakken gardiner.
Der er flere muligheder for at understette og inspirere barnene til hulebyg-
geri. Her kommer inspiration til 4 forskellige afsaet for hulebyggerier.

SADAN G@R |

1. Hule med hulemalerier
(Tippi metode eller tarresnor metode)

I skal bruge:
Steenger/pinde/kosteskafter

Snor evt. klemmer

Gamle lagner eller dynebetraek
Maling

Pensler eller kartofler o.l. til stoftryk.
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Tal med bgrnene om nutidens symboler - fek.s. hvilket toilet man ma ga ind
pa i storcentret, - eller at isene pa is-plakaten fortaeller om hvilke is man kan
kebe mv.

For mange ar siden fortalte mennesker historier og gav

beskeder til hinanden ved at male pa veeggene i de huler de

boede i. Nu skal | bygge huler med jeres egne hulemalerier .

Tegn, tryk eller mal pa brugte lagener eller dynebetreaek.

Lav en konstruktion af pinde eller haeng en tgrresnor op sa den danner 3-4
sideri 1,5 meters hgjde.

Haeng jeres stof med hulemalerier op.

Find pa lege i hulerne efterfalgende. Man kan sikkert fortzelle mange sjove,
skare, triste og eventyrlige historier og hemmelighederi hulen. @




MATERIALER FRA KASSEN: Ingen

FIND SELV: Div. bygge-hule-materialer som ses i vejledningen her

SADAN G@R |

2. Hule under bordet

I skal bruge:

Bord eller baenk

Stof - evt. dug, sengetgj, teeppe

Evt. puder og bamser

Evt. lygte

Evt. papir, tape og rade og gule farver

Byg en hule under et bord eller en baenk.

Smid taeppet over bordet og vupti, har | en hule.

Inde i hulen kan | indrette med puder ol. | kan ogsa lege borte tit tit agtige
lege. Barnene erinde i hulen og den voksne overrasker ved pludselig at titte
ind fra den ene eller anden side eller stikke en drilagtig bamse ind i hulen.
Det kan ogsa veere bgrnene som titter ud. Kan den voksne mon veere i hulen?
| kan tage bondegardsdyrene med ind i hulen og lege at de bor i den store
hule og gari lee for sne og vind og regn. Bamserne kan ogsa bo i hulen og hol-
de bamsefest imens | synger og har blinkende lygter i form af led lygter.

Hvis | ligger helt stille i hulen - hvad kan i sa lytte jer frem til?

Kan | mon hare fuglene eller vinden eller andet.

Variation: Haeng papir med tape fast pa undersiden af bordpladen. Bgrnene
kan ligge pa ryggen eller sidde og tegne hasulle og hans gule is. Det er sjovt og
styrker ryg, arme at skulle tegne imens man ligger ned.
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3. Snoerklede papkassehule-gange

I skal bruge:

Papkasser

Evt. tumlergr (tekstile kravl-igennem-ror)

Tape

Evt. maling eller tuscher

Pensler

Dgrhandtag eller skuffe-greb (evt. stor perle/laget fra en maelkekarton)

Lyskaeder

Byg flotte sjove huler og hulegange af papkasser.

Sperg hos mgbelhandleren eller andre steder og fa fat pa store papkasser.
Skaer huller til dere og vinduer og szt gerne flere kasser sammen. Mal pa
dem, saet evt. derhdndtagi. | kan lave hulleri taget og saette de sma paerer fra

lyskaederne i hullerne. Indret med puder. Hvis | har en tunnel fra jeres motorik
bane, kan | anvende denne som passage mellem flere papkasser. !




MATERIALER FRA KASSEN: Ingen

FIND SELV: Div. bygge-hule-materialer som ses i vejledningen her

SADAN G@R |

4. Huleri det fri

| kan bruge:

Snor/reb

Presenning

Klemmer

Div. naturmaterialer - sdésom grene, kogler, terv, bark mm.
Lommelygte

Kamera eller tlf. til at dokumentere hulerne inden de forlades

Byg huler af naturmaterialer ude i det fri.
Der kan opsta en seerlig arbejdsom stemning nar man er flere om at bygge
en hule. Arbejdet skal forhandles og fordeles.

Hvilke materialer skal vi bruge og hvem gor hvad?

Hvor skal indgangen vaere?

Skal der veere vinduer eller kikhuller eller maske en nedudgang?

Skal bunden daekkes med grangrene og hulen pyntes med kogler pa snor
eller maske bruge en lommelygte som lampe?

Imens hulen bygges kan barnene opleve en samhgrighed om projektet og
efterfolgende fole en stolthed over resultatet. At bygge huler kan skabe ef-
terfolgende fantasifulde lege og kan danne rammen om oplevelser i skoven.
Byg huleri skoven omkring et trze eller en stub eller op af en gren som peger
ud. Brug de materialer, | kan finde i skovbunden. Det giver laering om, hvad
dereriskoven af planter, traeer, insekter, svampe og sa videre. Fantasien kan
fa frit spil.
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Bernene kan ogsa samle baer eller medbringe madpakker som | kan spise i
hulen. I kan lave grene til sveerd eller samle blade til senge.

Efterlad altid naturen naturlig. Tag snor, presenning ol. med jer igen.
Huler kan ogsa bygges pa legepladsen eller i cykelskuret.

TIP! Medbring en bog om skovens dyr og planter, sd | kan sla-op og veere
nysgerrige pa hvad | meder pa jeres vej.




MATERIALER FRA KASSEN: Ingen

FIND SELV: Teepper

SADAN G@R |

| den klassiske og velkendte sangleg ”Bjernen sover” steder vi pa begre-
bet ”bo”, som er bjgrnens hule. | sangteksten har vi derfor sendret ”bo” til
“hule”.

Temaet "Huler & Hemmeligheder” kan udfoldes pa mange forskellige ma-
der, ogsa via sang og tilknyttet leg. Barns forstaelsesramme og maden
hvorpa de samler viden, er forskellig. At lege og synge sig til viden, husker
kroppen meget bedre end nar det talte ord star alene.

Find gerne andre sanglege under temaet.

SADAN G@R |

Velg en person der skal veere "Bjgrnen"
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Bjernen skal sidde/ligge pa jorden med et lille teeppe over sig i midten af
en rundkreds dannet af alle de andre barn.

Legen starter med at deltagerne gar rundt omkring bjernen imens de syn-
ger den tilpassede tekst:

”Bjernen sover, bjernen sover, i sin lune HULE.
Den erikke farlig, nar man blot er varlig.
Men man kan dog, men man kan dog aldrig pa den tro”

Deltagerne synger sangen flere gange og synger imens de gar rundt.
Til sidst skal de sta stille og true bjernen med deres pegefingeridet de siger
sangens sidste ord "tro".

Herefter vagner bjernen og skal nu forsege at fange en af de andre.
Den, der bliver fanget, skal vaere bjern i naeste runde.

Legens slutter nar sa mange som muligt har ndet at vaere bjern, eller pa et
aftalt tidspunkt. | kan variere s@ man skal hinke, hoppe, kravle, ga baglaens
nar fangelegen leges.

TIP!' Legen ”LILLE HUND DER ER NOGLE DER HAR TAGET DIT KGDBEN” kan
veere god til de lidt mindre aldersgrupper, som alternativ til ’BJORNEN SO-

VER”




Lav steerkt farvelost saftevand i en kan-
de der er go” at haelde af. Haeld max
2/3 dele op i egne gennemsigtige glas.

SADAN G@R |

Heeld lidt af frugtfarven op i noget
der ikke veelter sa nemt. Lad bgrnene
dryppe med pipette og se hvordan far-
ven bevaeger sig.

Dryp et par draber af en anden farve i
glasene og se dem blande dig - kigge
ikke rgre endnu - tal med bgrnene om
hvilke nye farver de tror kommer frem
nar | rgrer lige om lidt.

Haeld bgrnenes ene farve i isbakken.
Smid ikke pap pladen ud formene er
pakket ind i. | skal nu bruge den til at
stikke keempe ispinde igennem ned i
isen og saette dem i fryseren. Barnene
kan drikke af det | ikke fryser. Bland
det sidste farvesaft sammen og se om
brun ogsa smager laekkert.

Rer nu i vandblandingerne med en
ispind. Hvilke farver er de nu og blev
det de farveriregnede med.

Nar | tager isene ud kan | prove at
sammenligne farverne fra for til efter
de blev frosne. Tag et for-billede til
sammenligning. Isene kan tages ud
af formene og puttes i pose (se bla is)
saledes at | kan fryse med naeste hold
barn, safrem | ikke har en ekstra isform

Smag sammen og tal om smagen. ‘



MATERIALER FRA KASSEN: Veesner, huler, isbiler mv. lavet i tidligere idéoplaeg

FIND SELV: Sakse, farvet karton, udstandser

SADAN G@R |

De sma Hasulle Banulle-vaesner,
huler, og isbiler kan tilsammen ud-
gore sma byer i sam- eller parallel-
leg mellem bgrnene.

Lav ogsd gerne lidt landskab ved at
lade bgrnene klippe eller udstand-
se veje, sger, graesplaener og blom-
sterifarvet karton - der kan ligge pa
bordet imellem alle deres fine kre-
ationer.
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